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Damas: (Checkers)

Objetivo Del Juego: Capturar las fichas del jugador oponente del tablero de juego.

Para Jugar: El juego de Damas es un juego para dos jugadores. Cada jugador escoje el color de fichas (12) con que juagara
y las coloca en las primeras tres filas de cuadrados del tablero alternado los cuadrados. Ambos jugadores colocaran las fihcas
en cuadrados del mismo color. Cada jugador mueve una ficha por turno y solo hacia delante. Retroceder no esta permitido.
Para capturar y remover fichas del oponente, el jugador capturando la fiicha debera saltar sobre la fichar a capturar en direccion

diagonal sobre la ficha a capturar y caer un un cuadrado vacio bre seguidamente de la ficha saltada. Todos los movimientos
se debe hacer diagonalmente y cayendo en cuadrasos del mismo color y linea de donde se comenzo el salto. Dobles y triples
saltos seran permitidos siempre y cuando haya un cuadrado libreimmediato a cada ficha saltada para capturar. Cuando un
jugador llega a la ultima fila del tablero del lado de su oponente, esta ficha se convierte en “Reina” colocandole otra ficha arriba
(del mismo color) para distinction. La reina puede avanzar hacia delante y atras en multiples cuadros.

Ajedrez (Chess)

El objetivo del juego es forzar al oponente a rendirse por no poder defender al rey (jaque mate). Por lo general cualquier

movimiento bajo esta situacion resulta en captura del rey. Para jugar el tablero se coloca de forma que el cuadrado de color

mas claro quede en la esquina de abojo a la mano derecha de los jugadores. Las columnas verticals en el tablero que van

de un jugador al otro son llamadas filas. Las horizontales que van de izquierda a derecha (o viceversa) de los jugadores se

llaman rangos. Las lineas diagonals se llaman “diagonales”. La fichas blancas o de color mas claro se colocan en el primer
rango de derecha a izquierda como se indica a continuacion: Torre, Caballo, Alfil, Reina, Rey, Affil, Caballo y torre. Todos los

peones son colocados en el Segundo rango direntamente en frente de las piezas ya mencionadas. Las piezas de color mas
oscuro de colocan de igual manera y procedimiento.

Para jugar, las piezas de color claro comienzan el juego. Solo una ficha se puede mover/avanzar por turno. Excepto cuando
se hace un enrozque (ver la description abajo).

a) Con la excepcion del caballo, todas las fichas se mueven hacia delante y direccion recta. El caballo es el unico que
puede moverse por encima (Saltando) otras piezas. El rey solo puede moverse un cuadrado por tumn y encualquier
direccion pero nunca a un cuadra donde pueda ser atacado por la ficha del oponente(un cuadrado donde una ficha
del oponente pueda ser movida. La reina se puede mover en cualquier direccion (vertical, horizontal diagonal) y en
cuantos cuadrasos pueda hacerlo siempre y cuando no esten bloguweados por algunio otra pieza. La torre tambien
se puede mover la distancia de cuadrados que desee el jugador siempre y cuando sea en direccion vertical y
horirzontalsolamente y que las filas o rangos no esten bloqueados por otras fichas. El alfil al igual que las piezas
anteriores se puede mover en cuantos cuadrados desee el jugador solo que en una direccion diagonal cuando no
este blogqueado el comino por otras piezas. Los alfiles permaneceran durante eljuego en los cuadrados del mismo
color en que comenzaron el mismo. EI movimiento del caballo es en forma de “L". La distancia de dos cuadrados al
cuadrado de color opuesto y luego un cuadra en angulo recto.

b) Enrozque. Es un movimiento especial que permite a un jugador mover dos piezas a la misma vez. El enrosque
es el unico movimiento de dos pieza a la vez permitido en ajedrez. El Rey y la Torre son las unicas piezas permitidas para
hacer el enrozque. El Rey se muevo dos cuadrados a la derecha o izquierda (dependiendo de que lado del rey este la
torre a usar). La torre usada entonces se movera al proximo cuadrado del Rey al lado opuesto de donde esta la torre.
Este movimiento solo se permitira si el Rey no se ha movido anteriormente y si no ha sido amenazado (jaque) por el
oponente. Adicionalmente, este movimiento solamente puede ser hecho sin la torre envuelta en el enrosque tampoco se
ha movide anteriormente. Los tres cuadrados entre el rey y la torre deben estar libres de piezas para realizar el
movimiento.

c¢) El'movimiento de los peones. Los jugadores pueden initial el juego con el movimiento de un peon hacia delante y de un
solo cuadrado o de dos cuadrados que esten libres. Despues de este movimiento inicial, los peones restantes solo
podran moverse por solo un cuadrado a la vez. Contrario a el resto de las piezas de juego, los peones solo pueden
capturer piezas del oponente en un movimiento diagonal. Solo se mueven (avanzan) de frente pero para capturer solo lo
puedenhacer diagonalmente. Cuando un peon (atacando)llega al otro lado del tablero (del oponente) puede ser
convertido en cualquier otra pieza que anteriormente haya sido capturada (del mismo color) por el oponente. Permitiendo
el uso de esa pieza convertida igual que antes de ser capturada. No hay limited de peones que pueden ser convertidos
durante el juego. Cualquier juego que no pueda terminar con un Jaque mate se considerara empate.



